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YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih 1 01.06.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO PRPRR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ebru Yapiyoruz” isimli sanat, oyun, matematik etkinligi
“Boya Kutusu” isimli oyun, matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







EBRU YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ..................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda ytiriir.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Gerektiginde liderligi tistlenir.
DiL GELIiSiMi
Kazanm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.
Kazanmim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini soyler.
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilagtirir.
Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.
0Z BAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.
Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar.
OGRENME SURECI
Ebru yapimi videosu izlenir. Cocuklara videoyu dikkatli izlemeleri sdylenir. Ebru sanatiyla ilgili bilgi verilir. Cocuklar
ebru sanatiyla ilgili merak ettiklerini sormalari i¢in tesvik edilir. Ebru firgalar1 hakkinda konusulur.
Sinif iki gruba ayrilir. Her iki grubun masasinda ebru yapmak igin tekne, kitre, ebru firgalar1 ve akrilik boyalar bulunur.
iki grup da ebru galismalarini yapar. Ebru galismalar1 yapilirken secilen klasik miizik dinlenir.
Ebru yapilirken 3 ana renge (kirmizi, mavi, sar1) ait boyalar kullanilir. Cocuklara ara renklerin (mor, yesil, turuncu)
olmadigi sOylenir ve bu renkleri olusturabilmek i¢in ne yapmamiz gerektigi sorulur. Hangi renkler karisinca mor olusur?
Tahmin etmeleri istenir. Cocuklar yaptiklari tahminlere gore kendi ebru c¢aligmalarinda renkleri karistirarak tahmin
ettikleri rengin olusup olugsmadigini gézlemler. Yapilan ebru ¢aligmalart kurumaya birakilir.
Calismadan sonra her grup kendi masasimi ve kullandigi malzemeleri toplar ve temizler. Cocuklarla beraber ellerimizi
yikamak i¢in lavaboya gidilir, ellerimizi nasil yikamamiz gerektigi konusunda model olunur.
Beslenme yapilir.
MATERYALLER
e Ana renklerde akrilik boyalar1 veya ebru boyalari, ebru yapimi videosu, projeksiyon veya bilgisayar, 2 adet
tekne, ebru firgalari,
SOZCUKLER
e Ebru sanati, ebru firgasi, tekne, kitre, akrilik boya
KAVRAMLAR
¢ Renk: Ana ve ara renkler
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin neler yaptik?
Hangi firgalar1 kullandik?
Ebru yaparken zorlandiginiz bir yer oldu mu? Nerede zorlandiniz?
Bugiin yaptigimiz etkinliklerden en ¢ok hangisi hosunuza gitti? Neden?
Ebru yaparken hangi renkleri kullandik?
Moru olusturmak i¢in hangi renkleri karistirdik?
Turuncu ve yesili olusturmak i¢in hangi renkleri kullandik?
Ellerimizi nasil yikadik? Ellerimizi yikarken nelere dikkat ettik?
Daha 6nce ebru yaptiniz mi1? Eger ebru yaptiysaniz kiminle, nerede yaptiniz?
Ebru firgasin1 daha dnce gordiiniiz mii? Nerede gordiiniiz?
Evinize boyle desenleri olan kumaslar veya giysiler var mi? Hangi renklerden olusmuslar? UYARLAMA



BOYA KUTUSU OYUNU

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyliik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ..................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Gerektiginde liderligi iistlenir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilartyla agiklar.
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini sdyler.
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilagtirir.
Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle driintii olusturur.
OGRENME SURECI
Oyun alanina gegilir.
Her ¢ocuk keseden ana ve ara renklerden olusan firga kolyelerinden birini secer. Miizik baglatilir. ‘Boya Kutusu’ oyunu
oynanir. Cocuklara bir renkten 3 kiside olacak sekilde renk kolyeleri verilir ve cocuklar 6 gruba ayrilirlar. Ara ve ana
renklerden olusan 6 tane fon kartonu yere serilir. Miizik esliginde fon kartonunun etrafinda dans ederler. Miizik
bittiginde ¢ocuklar kolyesiyle ayni renk olan fon kartonunun iizerine gikar. Ayagi fon kartonunun diginda kalan oyundan
¢ikacagindan fon kartonunu paylagsmalari 6nemlidir. Fon kartonu ikiye katlanir. Oyun ayni seklide devam eder. Oyun,
fon kartonu iizerinde birer oyuncu kalincaya kadar devam eder. Fon kartonu iizerinde kalan oyunculara yerdeki kartonlar
toplatilir. Ana ve ara renkler olarak smif ikiye ayrilir. Her grup gember seklinde yere oturur. ilk olarak merkezdeki
firgalarla oriintii olusturulur (dis fircasi, sa¢ firgast, dis fir¢asi, sa¢ firgasi gibi.) Daha sonra ¢ocuklarin kolyeleriyle
oriintii olusturulur. Fir¢alar ortadan kaldirilir.
MATERYALLER
e Ana ve ara renklerden olusan fir¢a kolyeleri
e Ana ve ara renkte fon kartonlar:
e Bol miktarda dis firgasi, sag fircas,
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e Renk: Ana ve ara renkler
AILE KATILIMI
o Ailelere ¢ocuklariyla beraber artik materyallerle ebru firgas1 yapmalari dnerilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi oyunu oynadik?
Oyunda kartonu arkadasinla paylasabildin mi?
Ayagm kartonun disinda mu, kartonun {izerine mi kaldi?
Oyun etkinligimizde eglendin mi?
En ¢ok size eglendiren kismi neresiydi?
Giin boyunca yaptigin etkinliklerden en ¢ok hangisi hosunu gitti? Neden?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 02.06.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Okulu Bitirirken Yaptigim Resim” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“zZat Kavramlar®’ isimli Tiirkge, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







OKULU BITIiRIRKEN YAPTIGIM RESIiM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bittnlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar.
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baglama, durma ile ilgili denge hareketlerini
yapar.
Kazamm 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz iizerinden ati§ yapar. Atilan topu elleri
ile tutar. Kosarak duran topa ayakla vurur. Kiigiik topu tek elle yerden yuvarlar. Topu oldugu yerde ritmik olarak
sektirir. Farkl1 boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar. Ip atlar.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte cizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 3. Kendini yaratica yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Kazanmim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini syler.
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler.
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar: sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazamim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Kazamm 9. Sesbilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler. Sézciiklerin sonunda yer alan sesleri syler. Ayni sesle baslayan
sozctikler iretir.
OGRENME SURECI
Cocuklarla bahgeye cikilir. Cocuklarin sevdigi oyunlar oynanir. Topla oyunlar oynanir.
Ip atlanir. iple oyunlar oynanir. Cocuklardan iicer kisilik gruplar olusturulur. Her gruba halin halat(urgan) verilir.
Cocuklardan iki tanesi karsilikl1 ipi tutar. Uciincii cocuk ortaya gecer. Karsihikli ipi tutan ¢ocuklar ¢omelerek ipi yerde
saga sola hareket ettirmeleri istenir. Ortada duran ¢ocuk ipe basmadan saga sola hareket eden ipin iizerinden atlamaya
calisir. Ipe bastiginda ipi tutmak icin bir arkadastyla yer degistirir. Bu sekilde gruptaki ii¢ cocuk sirayla yerdeki ipin
iizerinden basmadan atlamaya ¢aligir. Sinifa geri doniiliir. Cocuklardan masalara gegmeleri istenir.
“Okulu bitirirken yaptigim resim” baslikli sayfa ve boya kalemleri verilir. Tatilde gitmek istedikleri yerle ilgili resim
yapmalari istenir. Resimler tamamlayinca portfolyo dosyasina yerlestirilmek i¢in kaldirilir.
Cocuklara portfolyo dosyalar1 verilir. Incelemeleri istenir. Ailelere nasil tanitacaklar1 anlatilir.
Cocuklardan haliya oturmalari istenir.
“EL” “L sesiyle biter. “L” sesiyle baslayan kelimeler tiiretelim denilir. Leylek resmi gosterilir. “L” sesi tekrar
vurgulanir. Limon, lale, lamba v.b
“At” “t” sesiyle biter. “t” sesiyle baglayan kelimeler tiiretelim, denilir. Tabak, tilki, top, tazi, tavuk, taze, toz v.b
“Ak” “k” sesiyle biter. “k” sesiyle baslayan kelimeler tiiretelim. Kapi, kol, kar, kazma, kasik v.b.
MATERYALLER
e  “Okulu bitirirken yaptigim resim” baslikli sayfa ve boya kalemleri
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
“Okulu bitirirken yaptigim resim” baslikli resimde ne ¢izdin?
Tatilde neden buraya gitmek istiyorsun?
Okula basladiginda yaptigin resimle, bu resim arasinda fark nedir?
Resim ¢izmede neleri gelistirdin?
Cizdigin resmi begendin mi?
Neleri daha iyi ¢izmek isterdin?
Cizdigin resim i¢in arkadaslarin ne yorumu yapt1?
UYARLAMA



ZIT KAVRAMLAR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri yan yana dizer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Zit anlamli sozciikleri kullanr.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuclarini sdyler. Ipuglarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adim séyler. Nesne/varligin biiytikligiini, dokusunu, tadini, kokusunu, miktarini soyler.
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir

Gostergeleri: Nesne/ varliklarin, biiyiikliigiinii, dokusuna, tadina, kokusuna, miktarina gore ayirt eder karsilastirir.
Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.
OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalyelere alip U seklinde oturmalari istenir.

Cocuklara; “Simdi size baz1 kelimeler sdyleyecegim, siz de bu kelimelerin ziddim sdyleyeceksiniz.” der. Ogretmen birkag
z1t kavramu siralar. Daha sonra ¢ocuklardan zit anlamli kelimeleri bularak sdylemelerini ister. Ogrencilerin dogru cevaplar
pekistirilir, yanliglar diizeltilerek gocuklarin zit kavramlari gelistirmeleri desteklenir.

Ogretmen: biiyiik Cocuk: kiiciik

Ogretmen: Uzun Cocuk: Kisa

Hafif-Agir Agir-hafif Ince-kalin Sigman-zayif Uzak-Yakin
Dar- genis Bos-dolu Ag-tok Sicak-soguk Gece-Giindiiz
Algak-Yiiksek Yumusak-Sert Temiz-Kirli Eski-Yeni Giizel —Cirkin
Kapali-agik Hareketli-hareketsiz  Yiiksek-Algak Islak-kuru Kokulu-kokusuz
Ters-diiz Yukari-agagi Kolay- zor

Etkinligin ardindan ¢ocuklarin sevdigi oyunlar oynanir.
Masalara zit kavramlarla ilgili esleme kartlar1 konulur. Her ¢cocuk sirayla bir karti agar, digeri zit anlamlisini bulur ve yanina
koyar. Kitaplar ve kalemler dagitilir. “Islemleri inceleyelim. Kutu icine (+) isareti mi, (-) isareti mi gelir? Uygun isareti
cizelim. “Kapali olan kavanozu yuvarlak icine alalim.” Hareket edeni isaretleyelim. En agwr olani isaretleyelim.
En sisman olani isaretleyelim. “ “En giizel goriineni isaretleyelim. Kokusuz olani isaretleyelim. Ters durani
isaretleyelim. En yukaridakini isaretleyelim.” “En yiiksek ses ¢ikarant isaretleyelim. En yumugak olani isaretleyelim.
Islak olani isaretleyelim. Zamani géstermeyen resmi isaretleyelim.”

Dogru mu, Yanhs mi?

Kirnmuzi da gegilir. Helikopter ¢ok yolcu tasur.
Itfaiye araci hasta tagir. IKki eksi bir, ii¢ eder.
14’ten sonra 15 gelir. Geri doniigiim isareti yesildir.

Kutucuklarin altindaki yonergeleri ogretmenimizden dinleyelim. .
“Ciimle dogruysa, citkartma sayfasindan giilen yiizii, yanlssa iizgiin yiizii bulup, yapistiralim. “Ogrendigimiz biitiin
renk ve sekilleri kullanarak yidimiz siisleyelim.” Y 6nergeleri verilir.



MATERYALLER

e  7Zit kavramlar esleme kartlari

o Kitaplar ve kalemler
SOZCUKLER

* -
KAVRAMLAR

e Boyut: Biiyiik-orta kiigiik, Dar- Genis, ince-Kalin
Miktar: Bos-Dolu
Yoén/Mekanda konum: iceri-Disar1, Algak-Yiiksek, Uzak-Yakin, Yiiksek-Alcak
Duyu: Sicak-Soguk, Yumusak-Sert, Islak-Kuru, Kokulu-Kokusuz
Zaman: Gece-Giindiiz
Zat Kavramlar: Sisman-Zayif, Eski-Yeni, Gilizel —Cirkin, Temiz-Kirli, A¢-Tok, Kapali-A¢ik, Hareketli-
Hareketsiz, Ters-Diiz

AILE KATILIMI
e Asagidaki davetiye Ornegi ailelere gonderilir.
DAVETIYEM
Degerli Anne ve Babalar

...... /.../120... tarihinde saat ............" da sinifimizda yapilacak olan portfolyo paylasim giiniimiize davetlisiniz.Bu
paylasim giiniinde gocugunuz, sizlerle yaptigi caligmalarin bir kismini paylasacaktir.
Bu siiregte cocugunuzdaki gelismeyi birlikte gozden gegirmis olacaksiniz. Katiliminiz igin simdiden tesekkiir eder,
keyifli paylagimlar dileriz. Ogretmen

e Birkag giin sonra yapilacak olan paylagim giiniinde, cocuklariyla birlikte etkinlik yapilacagi soylenir.

(Cocugunuzla birlikte sarki, drama, tekerleme, kukla, hikaye anlatma v.b hazirlayabilirsiniz. )

DEGERLENDIRME
Bugiin hangi oyunu oynadik?
Kelimelerin zittin1 bulabildin mi?
Dar kelimesinin zit anlamlis1 nedir?
En zor hatirladigin zit anlaml kelime hangisiydi?
An kolay hatirladigim zit anlamli kelime hangisiydi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 03.06.2022
Yas Grubu U

Ogretmen Ad1 OO PRPRR

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Yasasin Portfolyo Giinii” isimli aile katilim1
‘Tas Atmaca’ isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







YASASIN PORTFOLYO GUNU

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun, Aile Katilimi Etkinligi (Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu : ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin
duygularinin sonuglarini soyler.
DiL GELiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baglatir. Konusmayu siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sozciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.Duygu ve
diislincelerinin nedenlerini soyler.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar.
Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.
OGRENME SURECH
Aileler smifa alinarak ¢ocuklarin yil boyunca yaptiklar: ¢alismalari sergilenmek iizere portfolyo giinii yapilir.
Aileler geldikten sonra ailelere y1l i¢inde yaptiklarimizla ilgili sunu paylasilir. Yapilan etkinlikler anlatilir.
Daha sonra ailelere, 6gretmen asagidaki metni okur veya konusma yapar.
“Degerli anne ve babalar, Yukarida da agiklandig1 gibi cocugunuz bugiin sizlerle bu donem yaptigi ¢alismalardan
bir kismini paylasacak. Bu siiregte ¢ocugunuzdaki gelismeyi birlikte gozden gegirmis olacaksiniz.
Cocugunuz caligsmalarint sunarken asagidaki sorulardan o calismaya uygun olanlari ona yonlendirebilir,
yanitlarina gore siireci yonetebilirsiniz. Keyifli paylasimlar dileriz.”” Der.
Aileler;
Bu etkinlikte ne anlatmak istedin?
Bu etkinlikte ne 6grendin?
Bu etkinligi yaparken sana kolay/zor gelen, hosuna giden seyler nelerdi?
Bu etkinligi yaparken hangi malzemeleri kullandin?
Nigin bu ¢aligmayi segtin?
Okula bagladiginda yapamadigin ancak simdi yapabildigin ne var?
Bu caligmayi tekrar yapsaydin neleri farkli yapardin? Gibi sorular sorularak ¢ocuklarin ¢aligmalarini anlatmalarina
yardimci olunur. Cocuklar gelisim dosyalarini ailelerine sunarlar.
Her cocuk, ailesiyle birlikte oturarak portfolyo dosyasim tanitir. Ogretmen aileye ¢ocukla ilgili kisa bir bilgi verir.
Ogrencimizle bir y1l boyunca tanima firsat1 buldugunu, bundan ¢ok mutlu oldugu sdylenir. Basarilarinin devamim
diler. Gelisim dosyalar1 ¢ocuklarin ailelerine teslim edilir. Ailelere ¢ocugun gidecegi bir {ist egitim basamaginda
6gretmenlerin ¢ocugu daha iyi tantyabilmesi igin dosyay1 onlarla da paylasmasi onerilir.
MATERYALLER
e Portfolyo dosyalari
e Yilicinde yapilan etkinliklerle ilgili slayt gosterisi
SOZCUKLER
e  Portfolyo(Gelisim dosyast)
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Ailene dosyay1 sunarken heyecanlandin mi?
Ailenin en ¢cok hangi ¢aligmalar dikkatini ¢ekti.
Okulun ilk giinlerini hatirlayabildin mi? Yaptigin ¢alismalari nasil buldun?
Simdiki ¢aligmalarint nasil buluyorsun?
Hangi yoniinii gelistirmek istersin?

UYARLAMA



TAS ATMACA

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamim 1. Yer degistirme hareketlerini yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazamm 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar
BIiLISSEL GELIiSIiM
Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
OGRENME SURECI
Giine baglama zamanindan sonra ¢ocuklarla bahgeye ¢ikilir.
Yaklasik 1 m. capinda ve birbirine 3 metre uzaklikta karsilikli iki tane daire cizilir.
Dairelerin Oniine yarim metre mesafede ¢izgiler ¢izilir.
Cocuklar sayisarak, adimlama yapar ve iki gruba ayrilir.
Her ¢ocuk kendisi i¢in bahgeden iki tane tas toplar ve taglar1 kendi grubunun dairesinin i¢ine daginik bir sekilde birakir.
Oyuna baslayan gruptan bir ¢ocuk dairesinden bir tas alarak verilen yonergeye gore (tasi el iistiinde, baginin iistiinde, hizli,
yavag yiiriime gibi) diger grubun dairesinin 6niindeki ¢izgiye kadar ilerler.
Cizginin lizerinde durup elindeki tasla karsi tarafin dairesindeki taglardan birini vurmaya caligir.
Tas1 vuramazsa, tasi dairenin disina atarsa kendi tasini diger grubun dairesinin i¢ine birakir ve oyun diger gruba gecer. Oyuna
diger gruptan bir oyuncu devam eder.
Oyuna bir grubun dairesindeki tiim taglar bitene kadar veya grubun belirledigi bir kural ger¢eklesene kadar devam edilir.
MATERYALLER
e  Taglar
SOZCUKLER
e Mesafe
KAVRAMLAR
e  Yoén/Mekinda Konum: iginde -Disinda, Altinda-Ustiinde
e  Zat: Hizli-Yavas
e  Geometrik Sekil: Daire
AILE KATILIMI
° -
DEGERLENDIRME
Oyunda neler yaptik?
Oyunun kurallart nelerdi?
Oyun oynarken zorlandigmiz durumlar oldu mu?
Taslar1 hangi sekilde tasirken daha ¢ok eglendiniz?
Taglarla bagka hangi oyunlar oynanabilir?

UYARLAMA



Tarih : 06.06.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO T PRSP PU PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Hayallerim” isimli miizik, okuma yazmaya hazwrlik etkinligi
“Su Sincaplara Bir Bakin” isimli Tiirkce, hareket etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







HAYALLERIM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bilyiikk Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ......................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
OGRENME SURECH
Miizik esliginde dans edilir. Dans bittikten sonra minderlere oturmalari istenir.
“Cocuklara sizden hayal kurmaniz istiyorum. Gozlerini kapatmalarini ve hayal kurmalari istenir. Simdi gozleri ag.
Kurdugun hayali anlatir misin? Denilir. Istenirse gocuklara kagit verilerek kurduklari hayali resimlemeleri istenir.
MATERYALLER

o Kagit ve boyalar
SOZCUKLER

¢ Hayal kurmak
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI
o -

DEGERLENDIRME
Hayal kurmak ne demek?
Hayal kurmak sizce 6nemli midir?
Sizce hayalimize ulagsmak i¢in ne yapmalryiz?
Hayallerinizi ailenizle paylastyor musunuz?
Hayallerinizi arkadaslarimizla paylastyor musunuz?

UYARLAMA



SU SINCAPLARA BIiR BAKIN

Etkinlik Cesidi:  Tiirkge, Hareket Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilarryla agiklar.

MOTOR GELISiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar yarim daire seklinde ayakta dururlar. “Sincap” oyunu temsili hareketlerle oynanir.

Su agacin tepesinde
Sincaplar oynastyor(2)
Palamut ceviz bulunca
Yuvasina tastyor(2)
Dik dik dik diri dik dik
Dik dik dik diri dik dik
Su agacin tepesinde
Sincaplar oynastyor(2)
Findik fistik bulunca
Hepsi birden cosuyor(2)

(Eller belde yerinde ziplanir.)
(Eller dizlere vurulur.)

(Oynama hareketi yapilir.)
Dik dik dik diri dik dik (Eller belde yerinde ziplanir.)
Dik dik dik diri dik dik (Eller dizlere vurulur.)

Daha sonra “Nerede Bizim Ellerimiz”’parmak oyunu oynanir.

Nerde bizim ellerimiz (Eller arkaya saklanir.)

Yok yok bizim ellerimiz

Iste burda burda burda bizim ellerimiz

Iste burda burda burda bizim ellerimiz
Nerde bizim ayaklarimiz

Yok yok bizim ayaklarimiz

Iste burda burda burda bizim ayaklarimiz
Iste burda burda burda bizim ayaklarimiz
Nerde bizim ¢ocuklarimiz

saklanir gibi)

Yok yok bizim ¢ocuklarimiz

Iste burda burda burda bizim gocuklarimiz
Iste burda burda burda bizim ¢ocuklarimiz
otururlar.)

Nerde bizim 6gretmenimiz

Yok yok bizim dgretmenimiz

Iste burda burda burda bizim 6gretmenimiz
Iste burda burda burda bizim 6gretmenimiz

MATERYALLER

o -
SOZCUKLER

e Sincap
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzu begendiniz mi?
Sincaplar nerede yasar?
Sincaplar nasil ses ¢ikarir?
Sincaplar nasil hareket eder?

UYARLAMA

(Bu kisim yavasca sOylenir.)

(Hizlica soylenerek eller ¢irpilir.)
(Ayaklar saklanir ve yavasg soylenir.)

(Ayaklar saklanir.)

(Hizlica sdylenerek ayaklar yere vurulur.)
(Cocuklar sandalyelerinin iistiinde ters doniip diz {istiine otururlar

(Hizlica sdylenerek 6gretmen gocuklar ek tek gidiklar ve gocuklar

(Ogretmen arkasim doniip eliyle kafasim kapatir.)

(Hizlica soylenerek ¢ocuklar 6gretmeni gidiklarlar.)



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih : 07.06.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO RUEUURUPPRPO

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Sekillerin icinde Mi Disinda M1?” isimli hareket, sanat, okuma yazmaya hazirhk, Tiirkce etkinligi
“Legolar1 Sepete Dolduralim” isimli oyun, matematik, sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SEKILLERIN iCINDE Mi DISINDA MI?

Etkinlik Cesidi: Hareket, Sanat,Okuma Yazmaya Hazirlik ,Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazamim 2: denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazamm 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.
BILiSSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay: ayrintilartyla aciklar.
Kazamm 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.
Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir
Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
OGRENME SURECI
Ogretmen eline iicgen, kare, daire seklini eline alir. Bu sekilleri elindeki elektrik banda ile yere cizecegini agiklar. Oyun
alanmin zeminine renkli elektrik bandi ile tiggen daire kare sekilleri olusturulur. Bir bez torba i¢ine tiggen, daire ve kare sekil
kart1 koyar. (5 x 5 cm )Ogretmen gocuklara séyle bir yonerge verir. “Cocuklar yerde ii¢ tane sekil havuzumuz var. Miizik
calindi11 zaman hepimiz havuzun diginda dans edecegiz. Miizik durdugunda ise istediginiz bir sekil havuzunun i¢ine
gireceksiniz. Ben bez torbadan bir sekil kart1 gekecegim. Cektigim sekil girdiginiz havuzun seklinde ise oyundan
cikacaksiniz der. ”Ogretmen bu kez miizik kullanmadan gocuklar1 yonlendirecektir. icinde dedigi zaman ¢ocuklar cift ayak
sigrayarak havuza girecek. Diginda dedigi zaman ayni sekilde sigrayarak disar ¢ikacaktir. Sasiran oyundan ¢ikacaktir.
Cocuklar caligma masalarina alinir. Farkli boyut ve sekillerde ¢izilmis el isi kagitlar: gocuklara dagitilir. Cocuklar sekilleri
keserek 6zgiin sekiller olusturarak A4 kagidina yapistirirlar. Yapilan ¢caligmadan sonra pastel boya ile ¢alisma tamamlanir.
Caligma panoda sergilenir.
Daha sonra “Paketin I¢inde Ne Var?” hikayesi anlatilir. Cocuklardan dinledikleri hikdyeyi tamamlamalari istenir. Hikayenin
sonu ¢ocuklarla birlikte olusturulur.
Duru, sabah uyaninca bagucunda duran kutuyu gordii. Kutu, ¢cok giizel stislenmisti. Bugiin Duru’nun dogum giiniiydii.
Duru: Annem bana hediye almis, dedi sevingle.
Paketi kucagina aldi.
Duru: Acaba kutunun iginde ne var, diye sdylendi.
Tam agmak {izereyken annesi odaya girdi.
Duru: Annecigim hediye i¢in tesekkiir ederim, dedi.
Annesi: O hediyeyi ben almadim, diye cevap verdi
Duru: Peki, kim aldi, diye sordu.
Annesi: Bu hediyeyi teyzen almig, dedi.
Duru, paketi agti. Paketin i¢inden .......
Daha sonra g¢ocuklara boya kalemleri ve ¢aligma sayfalari verilir
MATERYALLER

e  Bant sekil kartlari, yapistiricy, el isi kagitlari, makas, boya kalemleri
SOZCUKLER

e Kutu
KAVRAMLAR

e  Yoén/Mekinda Konum: i¢inde-Disinda

Geometrik Sekil: Ucgen-Kare-Daire

AILE KATILIMI

e Ailelerin ¢ocuklartyla mekanda konum ile ilgili evde ¢aligmalar yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuzda hangi sekilleri kullandik?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiiziin sonunda neler oldu?
UYARLAMA



LEGOLARI SEPETE DOLDURALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ..........

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazamm 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin biiyiikligiinii sdyler.

Kazamim 7: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari bityiikliigline gore gruplar.

MOTOR GELISiMi

Kazamm 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklara iginde biiyiik ve kiigiik legolarin karisik olarak bulundugu sepet gosterilerek soyle seslenilir. ”Cocuklar kiiciik ve
biiyiik legolar ayni1 sepetin i¢inde duruyor. Haydi, bu legolar1 uygun sepetlerine koyalim” der. Cocuklara iki sepet verilir.
Sepetlerden biri biiyiik digeri ise kiigliktiir. Cocuklardan Kiiciik sepete kiiciik Legolar1, biiyiik sepete ise biiyiik Legolar1
koymalari istenir. Legolar birbirinden ayrildiktan sonra ¢ocuklar ¢alisma masalarina alinir.

El isi kigidindan kesilmis iki daire sekli dagitilir. Dairelerden birisi biiyiik digeri ise kiiciiktiir. Cocuklar bu daire sekillerini
resim kagidina diledikleri sekilde katlayip yapistirirlar. Cocuklarm iki daire seklinden de ayri, ayr figiir olusturmalarina
rehberlik edilir. Pastel boyalarini kullanarak ¢aligmay1 tamamlarlar.

MATERYALLER

e  Sepetler

e Legolar
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Boyut: Kiiciik-Biiyiik
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Kiigiik Legolari toplarken zorlandiniz mi?
Kiigiik Legolar1 hangi sepete koyduk?
Biiyiik Legolar1 hangi sepete koyduk?
Legolar1 neden ayr1 sepetlere koyduk?
Evinizde oyuncak sepetiniz var mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 08.06.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO PPN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Cevre Koruma Haftas1” isimli Tiirkce, alan gezisi, fen, sanat etkinligi
“Cevre Koruma Haftas1” isimli Tiirkce, alan gezisi, fen, sanat etkinligi
“Temiz Cevre” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







CEVRE KORUMA HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Alan Gezisi, Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi

Yas Grubu: .................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri ¢eker.

Kazamim 5.Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 10. Sorumluluklarin yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 soyler.

Kazanmim 13.Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari sdyler. Cevresini farkli bigimlerde diizenler.
Cevredeki giizelliklere deger verir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini, siir, 6ykii yoluyla sergiler.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri i¢cin gerekli ara¢ ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligi ile ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte orman, park, sokak gibi ¢evreye ait ¢esitli resim ve fotograflari incelenir.

Resim ve fotograflarda gordiikleri giizel ve rahatsiz edici durumlart anlatmalarini istenir.

Ogretmen cocuklara “Cevre ne demektir? Sorusunu ydneltir? Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Ogretmen “Insanlarin siirekli yasadiklar1 yere, daglar, ovalar ormanlar, gayirlar, goller, denizler dogal gevreyi
olusturur. Cevremizin temiz tutup, korunmasiyla amaciyla bu haftanin “Cevre Koruma Haftas1 “olarak kutlanir.
Cevre kirliligi ne demektir? Cevre kirliligi, i¢cinde yasadigimiz ¢evrenin kirlenmesi, suyun, havanin, topragin
kirlenmesidir. Cevremizi temiz tutmak i¢in, ¢Opleri ¢Op kutusuna atmaliyiz. Ciceklere agaglara zarar
vermemeliyiz.

Suyun kirlenmesiyle deniz hayvanlarinin yagam alani bozulur. Baliklar 6liir. Kirli sulardan tutulan baliklar1 yersek
sagligimiz bozulur. Kirli sularda ylizmeyelim. Havanin kirlenmesi demek, yakitlarin geregi gibi yakilmamasi
sonucu ortaya ¢ikar. Kirli havay1 soluyunca solunum yollar1 (akcigerlerimiz) zarar goriir. Ayrica trafige ¢ok tasit
¢ikmast havay kirletir. Bu nedenle yiiriiyebilecegimiz yerlere otomobile binmeden yiiriiyerek gitmemiz, havayi az
kirlenir.

Cevremizi korumanin 6nemi ¢evrenin korunmasindaki sorumluluklarimizi tartisilir.

Cocuklarla bahgeye ¢ikilir ve yaptiginiz sohbete dikkatlerini gekerek ¢evrelerini incelemelerini istenir.

“Sizce ¢evremiz nasil?”, “Cevremizi daha fazla nasil giizellestirebiliriz?” gibi sorular1 tartisilir.

Cocuklara naylon eldivenler ve ¢op posetleri vererek hep birlikte cevre temizligi yapilir. Cocuklarla birlikte
bahcedeki bitkiler sulanir. Cocuklarla birlikte bahgeyi tekrar inceleyerek 6nceki ve sonraki durum hakkinda
tartigtlir. Sinifa doniiliir. Cevre temizligiyle ilgili bir hikaye okunur. Miizik esliginde serbest sekilde dans edilir.
Serbest dans tamamlandiktan sonra ¢ocuklardan yere uzanmalari istenir. Gozlerini kapatmalari ve yiizlerine
konacak mutluluk ¢igegini beklemeleri sdylenir. Yiiz boyast ile sira ile her ¢ocugun yiiziine ¢icek motifleri ¢izilir.
Bu sirada da “Her c¢ocugun bir mutluluk c¢icegi varmis. Gozlerini kapatarak dinlenmeyi seven ¢Ocuklarin
yanaklarinda agarmis. Kokusu her ¢ocuk i¢in mis gibi olurmus.” denilir ve yiiziine ¢icek ¢izilen gocuklardan
gobzlerini agmalar istenir. Daha sonra bu masali gocuklardan tamamlamalari istenir.

Asagidaki siir cocuklarla birlikte sGylenir.

Sevelim gicekleri,

Koruyalim ormant,

Kurumasimn yurdumun

Golleri, pinarlari

Bizler temiz tutalim.

Yagatalim dogayi,

Sevelim yasamay1 C. IRMAK



MATERYALLER

e  Orman, park, sokak gibi ¢evreye ait resimler

e Naylon eldivenler, posetler,
SOZCUKLER

e (Cevre

e (evreyi koruma

e (evreyi glizellestirme
KAVRAMLAR

e 7t : Temiz-Kirli, Glizel-Cirkin
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Bugiin bahgeye ¢iktigimizda ¢evremiz nasildi?
Cevremizi neden temiz tutmalry1z?
Cevremizi kirli birakirsak ne olur?
Cevremizin bu goriintiisii hogunu gitti mi?
Bahg¢emizi temizlerken ne hissettin?

Copler nasil kokuyordu? Bahgeye ¢op olarak en fazla ne atilmist1?

Evinizi ve bahgenizi temizliyor musunuz?
Bahcenin dnceki hali mi yoksa temiz halini begendiniz?
Cevremizi nasil giizellestirebiliriz?

Cevrenin korunmasindaki sorumluluklarimiz nelerdir?
Soyledigimiz siir neyden bahsediyordu?

Neleri korumamiz gerektigini soylityor?

UYARLAMA



TEMIiZ CEVRE

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu: ................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte cizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanmim 13.Estetik degerleri korur.
Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlar sdyler. Cevresini farkli bigimlerde diizenler.
Cevredeki giizelliklere deger verir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BILISSEL GELIiSiM
Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi
ayirir.
OGRENME SURECI
Oyun alanina gegilir. Cocuklara ¢ikartma yapistirilir. Viicudu Tanima Oyunu oynanir. Miizik acilir ve ¢ocuklar
simfta serbest dolasarak liderin yaptig1 hareketleri taklit etmeye baslarlar. Ogretmen yaninda getirdigi etiketleri
viicudun farkli bolimlerine olacak sekilde ¢ocuklara yapigtirir ve tekrar miizik agilir ve ¢ocuklar lideri izlerler.
Miizik durdugunda kim kiminle kars1 karsiya gelirse onunla es olur ve etiketlerini birlestirerek dans etmeye
baslarlar (etiketler birbirlerinden ayrilmadan dans edilir). Ogretmen tarafindan ana ve ara renklerden olusan firca
kolyeleri hazirlanir.
Cocuklardan masalara ge¢meleri istenir. Kitap ve boyalar dagitilir. “Resimleri inceleyelim. Kutulara uygun
sayilart yazarak c¢ikarma islemlerini yapalim.” “Resimde gordiiklerimizi anlatalim. Cevre neden kirlenmis
olabilir? Soyleyelim. Cevre kirliligini onlemek icin biz ne yapabiliriz* Anlatalim. Temiz cevreyi gosteren resmin
ydizimt boyayalim.” “Geri doniisiim ne demektir? Sohbet edelim. Geri doniisiim igaretini inceleyelim. Ok
isareti yoniinde kesik ¢izgileri tamamlayarak atiklar: geri doniigiim isaretine ulastiralim.” “Resmi inceleyelim.
Cevre kirliligini onlemek icin neler yapiyoruz? Anlatalim. Sevimli tavsanlarin topladiklar: ¢opleri atmasi icin
hayal bulutunun icine ¢op kutusu cizelim.” Yonergeleri verilir.
MATERYALLER

e Kitap ve boyalar

e  Cocuk sayist kadar ¢gikartma
SOZCUKLER

e Temiz gevre
KAVRAMLAR

o Zat: Temiz-Kirli
AILE KATILIMI

e  (Cocuklara gevreyi temiz tutarak ve atiklart geri doniisiim kutularina atarak 6rnek olmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi oyunu oynadik?
Arkadasinizla etiketleri birlestirerek dans edebildin mi?
Birlikte hareket etmek kolay mi, zor muydu?
Oyun etkinligimizde eglendiniz mi?
En ¢ok size eglendiren kismi neresiydi?
Boya kutusu oyununda fon kartona arkadasinla paylasabildin mi?
Bugiin yaptigimiz etkinliklerden en ¢ok hangisi hosunuza gitti? Neden?
Cevre kirliligine neler yol agar?
Cevremizi temiz tutmak igin neler yapiyorsun?
Cevre kirliligini 6nlemek i¢in neler yapiyorsun?
Yukaridaki temiz ¢evreyle ilgili resmi goriince ne hissettin?
Kirli gevreyi goriince ne hissettin?
Temiz bir ¢cevrede mi, kirli bir ¢evrede yagamak istersin?
Geri doniisiim ne demekti?
Atiklar ayr ayr geri doniisiim kutusuna atryor musun? UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 09.06.2022
Yas Grubu (Ay) e,
Ogretmen Ad1 RPN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman
“Bir Varms Bir Yokmus” isimli Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Denizlerimizi Temiz Tutahm” isimli fen, Tiirk¢e ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BiR VARMIS BiR YOKMUS

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ,Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.......
KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELIiSIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilarryla agiklar.
DIL GELIiSiMi
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Cliimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Ciimle kurarken bagla¢ kullanir. Ciimle kurarken ¢cogul ifadeler kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklara tavsanlarin hayat ile ilgili ¢esitli resimler gosterilir. Nerede yasadiklari, neyle beslendikleri, nasil
hareket ettikleri hakkinda konusulur. Ardindan gesitli sorular sorar. Tavsanlar nerede yasarlar? Nasil ses
cikarirlar? Neyle beslenirler? Nasil hareket ederler? Hangi renklerde olurlar? Aranizda hi¢ tavsan géren oldu
mu? Sorular ve cevaplarin ardindan tavsan parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
Tavsancik
Tavsancik uvuvormus (Uyuma hareketi yapilir.)
Uvyanmuis cok acikmis
Cekmecevi acmis bakmis bir sev yok
Dolab1 acmis bakmis bir sev vok
Yiiriimeve baslamis (Parmaklarla yiirtime hareketi yapilir.)
taktiki tak tak tak
Aaa birde ne gdrsiin kocaman bir havuc tarlasi
Biitiin havuclar1 vemis hapur hapur hapur hapur
Tavsancigin karnt doymus mu ? Doymamisss
Yoluna devam etmis
Tak tiki tak tak tak
Aaa birde ne gorsiin kocaman bir lahana tarlast
Biitiin lahanalar1 vemis hapur hapur
Tavsancigin karn1 doymus mu?doymus
Bu seferde cok susamig yoluna devam etmis
Ta tiki tak tak tak
Aaaa birde ne gorsun kocaman bir dere
Biitiin sular1 icmis lukur lukur
Tavsancigin karni kocamaaan olmus arkasina bakmis
Kurt oradaymis yoluna devam etmis
Tak tiki tak tak
Tavsancik evine girmis pencereyi acmis bakmis kurt ordaymis
Pencerey1 kapatmis uvkuya dalmis uyanmis
Pencerey1 acmuis bakmuis kurt gitmiss
Ogretmen eline bir Pelus tavsanalir. Hep birlikte 6ykii olusturma ¢aligsmast yapilir.
Tavsanimizin ismi ne olsun? Nerede yastyormus? Ailesi var mi1? Giinlerini nasil gegirirmis? vb sorular sorularak
Oykii olugturmaya baslanir. Calisma sonunda ¢ocuklara resim kagitlar: dagitilir. Olusturulan dykiiniin resmini
yapmalari istenir.
MATERYALLER
e Oyuncak tavsan, pastel boya
SOZCUKLER

KAVRAM LAR
[} -
AILE KATILIMI
e  Cocugunuzun sevdigi bir oyuncaginin Oykiisiinii birlikte olusturabilirsiniz.
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin kahraman1 hangi hayvandi?
Tavsanlar nerede yasarlar?
Nasil ses ¢ikarirlar?
Opykiiniin resmini yaparken neler hissettiniz?

UYARLAMA



DENIZLERIMIiZi TEMiZ TUTALIM

Etkinlik Cesidi : Fen, Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler
Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari sdyler. Cevredeki giizelliklere deger verir.
OGRENME SURECT

Fen merkezinde bulunan akvaryumun i¢ine yeni bir balik konur. Cocuklarla birlikte baliga bir isim bulunur.
Cocuklardan akvaryumdaki suyu incelemeleri istenir. Temiz mi kirli mi oldugu sorulur? Akvaryumdaki suyun
sik sik degistirilmesi gerektigini vurgulanir. Denizde birgok canlinin yasadigindan ve denizlerin temiz tutulmasi
gerektiginden bahsedilir. Deniz ve ¢evre temizliginin 6nemi hakkindaki sohbetin ardindan “Cevremizi temiz
tutalim” adli siir ve “Ben Bir Baligim” adli parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir.

Cevremizi Temiz Tutalim

Yasadigimiz ¢evreyi

Temiz tutalim gocuklar.

Parklar1, sokaklari

Temiz tutalim ¢ocuklar.

Ben Bir Baligim

Ben kiigiik bir baligim(iki el iist iiste konulur, bagparmaklar oynatilir.)

Siiziile, siiziile denizde ylizerim  (Yiizme hareketi yapilir.)

Bazen hop... der suyun listiine ¢ikarim (Sag el yukar1 kaldirilir.)

Sonra tekrar cup... diye suya dalarim (Sag el asagiya indirilir.)

Bir olta goriirsem ona yaklasmam

Hemen oradan kacarim (Ka¢ma hareketi yapilir.)

Caligma masalarina gegilir. Kesme katlama teknigi ile “Balik* yapilir. Pastel boyalarini alan ¢ocuklar yaptiklari
baliklarin yasadig1 yeri hayal edip ¢izerler.

MATERYALLER
e Elisi kagid,
e Makas
e Yapistirict
e Akvaryum
e Pastel Boya
e Balik
SOZCUKLER
e (Cevre
e Temizlik
KAVRAMLAR

o Zat:Temiz-Kirli
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Baligimiza hangi ismi koyduk?
Akvaryumun suyunu neden temiz tutmaliy1z?
Denizlerimizde hangi canlilar yasar?
Denizlerimizi neden kirletmemeliyiz?
Parmak oyunumuzu ve siirimizi begendiniz mi?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :10.06.2022
Yas Grubu (Ay) e,
Ogretmen Ad1 USRS PRPPR

Giine Baslama Zamanm

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Geri Kazamim Sembolii ile Neler Yapabilirim?” isimli drama ve sanat etkinligi
“Ucan Adimlar” isimli matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GERi KAZANIM SEMBOLU iLE NELER YAPABILIiRIM?
Etkinlik Cesidi: Drama ve Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazamm 1. Nesneye/duruma/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Nesneyi/durumu/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamm 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
DIiL GELiSiMi
Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlapm kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
OGRENME SURECT
Cevre Koruma Vakfi (CEVKO)’nun cam, plastik ve kagit geri kazanimina yonelik afisleri sinifin duvarlarina
asilir.
Geri kazanim semboliiniin oldugu kartlar gocuklara dagitilir. Cocuklar kartlardaki sekli incelerler. Sekli
bedenleri ile gosterirler.
Cocuklar miizik esliginde dans ederler. Miizik durdugunda 6gretmenin yonergelerine gore siit sisesi, plastik su
sisesi, gazete, kagit, kavanoz vb. nesnelerin heykeli olurlar. ikinci turda ise miizik durdugunda gocuklar kendi
istedikleri bir nesnenin heykeli olup miizik baslayinca heykeli olduklari nesne roliinde dans ederler.
Cocuklar, ¢evresine cam ve plastik siselerin, kagitlarin atilmis oldugu bir ¢6p kutusunun fotografini incelerler.
Fotografta olanlar hakkinda konusulur, ¢ocuklarin birbirlerine soru sormalarina firsat verilir.
Ogretmen ¢ocuklara “Fotograftaki siseleri, kagitlar1 kimler atmis olabilir? Neden atmis olabilirler? Bu siseler ya
da kagitlar ¢op kutusu diginda baska nerede olmak isterlerdi?” gibi sorular sorar.
Cocuklar siseler ve kagitlarin olmak istedikleri yerler ile ilgili resim yaparlar.
Cocuklarin belirledikleri dort-bes resimden yola ¢ikilarak dykii olusturulur. Oykii olusturulurken resimlerden
birinde 6nemli bir olayin yasandig1 vurgulanir. Olusturulan 6ykii canlandirilir.
Masalara farkli boyutlarda olan geri kazanim sembollerinin yapistirildigi kagitlar ve boyalar konur. Geri
kazanim semboliine dikkat ¢ekilerek bagka nerelerde gordiikleri sorulur. Kagitlarinda bulunan geri kazanim
semboliiniin anlami hakkinda ¢ocuklarla konusulur. Cocuklar kagitlarinda bulunan geri kazanim sembollerini
kullanarak resimlerini tamamlarlar.
MATERYALLER

e Cevko’nun cam, plastik ve kagit geri kazanimina yonelik afisleri

e  Geri kazanim semboliiniin oldugu kartlar

e (evresine cam ve plastik siselerin, kagitlarin atilmig oldugu bir ¢op kutusunun fotografi
SOZCUKLER

e  Geri kazanim

e Sembol
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

o Ailelerden geri kazanim ile ilgili gorselleri kullanarak bir albtim hazirlamalari istenebilir.
DEGERLENDIRME
Geri kazanim semboliinii kullanarak neler yaptik?
Geri kazanim sembolil hakkinda neler sdyleyebilirsiniz?
Yaptiginiz resimlere bakarak 6ykii olugturmaktan hoslandiniz mi?
Daha once geri kazanim semboliinii nerelerde gordiiniiz?

UYARLAMA



UCAN ADIMLAR

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISiM
Kazamm 4; Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
MOTOR GELIiSiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar.
Belli bir yiikseklige ziplar.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
OGRENME SURECI
Fon kartonlarindan kesilmig dev ayaklarin lizerlerine 1’den 10’a kadar sayilar yazilir. (Sayilar siniftaki ¢ocuk
sayisina gore ayarlanir.) Hazirlanan dev ayaklari gelisigiizel sekilde yere yapistirilir. Bez bir torbanin igine 1°den
10’a kadar olan say1 kartlar1 yerlestirilir. Ogretmen cocuklara éncelikle oyunu anlatir. Oyun baslangicinda
o0gretmen c¢ocuklara bir yonerge verir ve miizigi agtiginda ¢cocuklardan vermis oldugu yonergeye bagl kalarak
dans etmelerini ister. (“Cocuklar simdi miizigi baslatacagim ve ben miizigi durdurana kadar herkes
ziplayarak/robot gibi yiiriiyerek/tek ayak iizerinde dans edecek.” gibi) Ogretmenin ¢cocuklara oyunu anlatmasinin
ardindan hareketli bir miizik acilir ve ¢ocuklarin miizik esliginde bu ayaklarin {izerlerine basarak, soylenen
yonergeler dahilinde dans etmeleri istenir. Miizik durdugu zaman ¢ocuklarin dans etmeyi birakip hangi ayagin
tizerindelerse orada durmalari sdylenir. Miizik durdugunda 6gretmen bez torbadan bir rakam secer. Cekilen
rakamin ka¢ oldugu s6ylenir ve o rakam {izerinde hareketsiz duran ¢ocuk hareket etme hakki kazanarak sinifin
icinde sdylenen sayida nesne toplamaya baslar. Istenen sayida nesne toplama isleminin ardindan gorevini
tamamlayan ¢ocuk bir sonraki miizik durduruldugunda torbadan bir say1 ¢eker ve o rakam kimin durdugu ayagin
iizerindeyse o ¢ocugun, o say1 kadar istenen bir seyi yapmasi istenir. (Siifin igerisinde o say1 kadar bulunan lego
alma, ¢ikan say1 kadar ziplama, ¢ikan say1 kadar tek ayak ziplama, el ¢irpma, tek ayak iizerinde sigrama vb...).
Tiim gocuklar oyuna katildiktan sonra oyun sonlandirilir.
MATERYALLER

e Fon Karton

e Sayi Kartlari
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
En c¢ok hangi hareketi yaparken zorlandin? Neden?
Hangi sayilar tizerinde dursaydin verilen gorevi yapmakta zorlanirdin?
Sen oyun sirasinda hangi sayilarda durdun? Hangi gorevleri aldin?
Oyun sirasinda aldigin gérevde neler yaptin?
Evinizde hangi nesneden (...) tane var?
Okulumuzda kag tane kap1 var?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 13.06.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 PR PPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Balonlar Sisirelim Sonra Dans Edelim” isimli oyun, drama etkinligi
“Gitarin Teli Koptu” isimli Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BALONLARI SiSIRELiM SONRA DANS EDELIM
Etkinlik Cesidi : Oyun, Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim egliginde dans eder.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu syler. Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar
nesneyi gosterir.
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini soyler.
Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.
OGRENME SURECI
Cocuklara birer tane balon dagitilir. Cocuklardan balonlarini gigirmeleri istenir. Sisirilemeyen balonlar i¢in ¢ocuklara destek
olunur. Balonlarin renkleriyle ilgili konusulur. Ayni1 renkte balonu olanlardan grup olusturmalar istenir. Cocuklara ikigerli
gruplara ayrilmalari i¢in rehberlik edilir. Gruplar birer balon alirlar.
Gruplara miizikle birlikte dans etmeleri, dans ederken balonlari birbirlerine atmalar1 ve balonlarini miizik bitene kadar
diisiirmemeleri gerektigi soylenir. Miizikle birlikte gruplar danslarina baslarlar.
Miizik bittiginde balonunu diistirmeyen gruplar tebrik edilir.
Ugan balonlar isimli drama c¢aligmast yapilacag: agiklanir.
“Ugan balonlar yilda bir giin bulusup hep beraber gezerlermis. Simdi bizler de birer balon olalim, saga-sola ugalim.
Bulusmadan 6nceki gece biitlin balonlar bir giizel uyuyup dinlenirlermis (Sirt {istii yere yatilir).
Sabah saatin sesiyle uyanirlar ve uzun uzun gerinirlermis (Kollar yana ve yukar1 uzatilarak gerinilir).
Sonra camu acarak disaridaki gilizel havayi cigerlerine ¢ekerlermis (Derin derin nefes alip verilir).
Daha sonra hemen giyinerek yola ¢ikarlarmis. Bazis1 yiiriiyerek (yerinde yiiriime hareketi), bazis1 kosarak (yerinde kogsma
hareketi), bazisi trenle gidermis (¢uh ¢uh ¢uh ¢uh puh puh puh puh sesleri ¢ikarilir).
Tiim balonlar bulusunca gii¢ toplamak i¢in agaglardan meyve toplar ve yerlermis (Ayakucunda yiikselerek kollar yukari
uzatilir).
Meyveleri yedikten sonra ‘heyyaa’ diye bagirip gokyiiziine yiikselirlermis.
Balonlar1 gokyiiziinde bulutlar beklermis. Ciinkii balonlarla bulutlar ¢ok iyi arkadaslarmig ve sadece yilda bir kez
bulusabiliyorlarmis. Balonlar bulut arkadaglarina yeryliiziinde olan biten pek ¢ok seyi anlatirlarmis, bulutlar da onlari
heyecanla dinlermis. Bulutlar en ¢ok yeryiiziindeki ¢igekleri merak edermis. Balonlar bulutlara ¢igeklerin ¢ok giizel
koktugunu anlatirmis. Bulutlar da bu kokuyu duymak i¢in derin derin nefes alirlarmis (Cigek koklar gibi derin derin nefes
almip verilir).
Beraber oynadiklari en eglenceli oyunda birbirlerini ugurmaya ¢alisma oyunuymus. Bu nasil bir oyunmus biliyor musunuz?
Birbirlerini 6nce ¢ok hafif tiflerlermis (Hafif iflenir).Ne balonlar bulutlari ne de bulutlar balonlart hareket ettiremezmis.
Sonra biraz daha giiglii iiflerlermis (Daha giiglii iiflenir). Bu sekilde birbirlerini biraz hareket ettirebilirlermis (Yerlerinde
biraz sallanirlar). Daha ¢ok eglenmek i¢in ¢ok giilii iiflerlermis (Giiglii bir bigimde {iflenir). Ama hem balonlar hem bulutlar
o kadar siki tutunurlarmis ki hig¢biri kimildamazmig. O zaman bir daha bir daha gii¢li giiglii iiflerlermis (Cok gii¢lii bir
bigimde iiflenir). Iste 0 zaman hepsi birden neseyle ugmaya baslarlarnus (Birbirlerinin arasindan gecerek halkada serbest
yiiriiniir).Bu oyun onlari ¢ok eglendirirmis ama bu oyunun sonunda ¢ok yorulurlar ve nefes nefese kalirlarmis (Kesik kesik
nefes alinip verilir). Cok yorulduklari i¢in hepsi yere yatar ve dinlenirlermis (Sirt {istii yere yatilir).Ellerinin birini karnlarinin
iizerine digerini de gogiislerine koyar, soluk alip verirler ve bunu dinlerlermis. Bu durumda biraz dinlenip gii¢ topladiktan
sonra en sevdikleri sarkilar1 sdylerlermis.” Her masaya az sisirilmis kiiglik balon, i¢i yarisina kadar suyla dolu balon ve igi
tamamen suyla dolu balon olmak iizere {iger balon konur. Her bir ¢ocuga balonlari ellerine alarak agirliklarini incelemesi igin
firsat verilir. Cocuklardan balonlarin agirliklari hakkinda tahminde bulunarak, balonlar1 agirliklarina gore siralamalar1 istenir.
MATERYALLER

e Renkli balonlar
SOZCUKLER

o Agirhik
KAVRAMLAR

L]
AILE KATILIMI

¢ -
DEGERLENDIRME
Balonu sisirirken zorlandiniz m1?
Balonlarimiz hangi renklerdeydi?
En ¢ok hangi renk balon vardi?
En az hangi renk balon vardi?

UYARLAMA



GITARIN TELi KOPTU
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Etkiligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmay1 baglatir. Konusmay siirdiiriir. Konugsmayi sonlandirir.

Kazamm 9: Sesbilgisi farkindalig gosterir.

Gostergeleri: Siir, oykii ve tekerlemedeki uyagi sdyler. Soylenen sozciikle uyakli baska sozciik sdyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazamm 6:Kendisinin ve bagkalarimin haklarin1 korur.

Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklar1 oldugunu sdyler. Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.
Baskalarinin haklarini korumak i¢in ne yapmasi gerektigini syler.

OGRENME SURECH

Cocuklarla birlikte dnceden 6grenilen tekerlemeler ve parmak oyunlari tekrar edilir.

Cocuklara degerler egitimi dykii setinde yer alan “Gitarin Teli Koptu” isimli 6ykii izletilir.

Cocuklara cesitli sorular yoneltilir. Diiriistliik nedir? Cevremizdeki insanlara diiriist davranmazsak ne olur?
Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ardindan “Diirtistliik” adli siir ve “Benim Topum” adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
Diiriistlilk

Diliriist olmal1 her insan

Dogru sézden sasmamali

Diiriist olan herkesin

Seveni ¢ok olur unutmamali

Benim Topum

Bu benim topum (iki elin parmaklar uglarindan birlestirilir.)
Onu dondiirtir dondiirtirim (Parmak uglar1 birbirinden ayrilmadan eller dondiiriiliir.)
Hop...Havaya atarim (Eller havaya kaldirilir.)
Hop... Asagida ziplatirim (Top ziplatilir gibi yapilir.)
Hop...Bagimin {istiinde tutarim (Eller basin iistline)
Hop...Kucagima koyarim (Eller kucakta tutulur.)
Aaa...Topuma ¢ivi battt (Sag elin isaret parmagi sol ele degdirilir.)
Tisss...Topum patladi (Parmak uglarindan birlesen eller ayrilir yavas, yavas birbirine kenetlenir.)
Kiigtictik kaldi
MATERYALLER
* -
SOZCUKLER
e  Diiriist
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME

Oykiimiiziin ad1 neydi?

Hangi siiri 6grendik?

Hangi parmak oyununu 6grendik?

Bagkalarinin hakkina saygi gostermek ne demektir?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 14.06.2022
Yas Grubu s
Ogretmen Ad1 PR PPI

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Osrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Viicudumuzdaki Sesler” isimli drama, miizik etkinligi
“Sonra Ne Olmus?” isimli Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







VUCUDUMUZDAKI SESLER
Etkinlik Cesidi : Drama, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamm 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevaplar verir.
OGRENME SURECH
Ogretmen cesitli hayvanlarin resimlerini gostererek isimlerini sorar. Ozellikleri hakkinda konusulur.
Daha sonra ¢ocuklardan ayaga kalkarak halka olmalari istenir.
Ogretmen miizik acar.
Miizik esliginde ¢ocuklara yonergeler verilir.
Cocuklar da bu yonergelere uygun canlandirmalari yaparlar.
Kus gibi ugalim.
Kedi gibi yiiriiyelim.
Aslan gibi yiiriiyelim.
Yilan gibi siiriinelim.
Balik gibi yiizelim.
Etkinlik sonunda miizikli canlandirma sirasinda neler hissettikleri sorulur.
Ogretmen viicudumuzdaki sesler sarkisim hareketleriyle birlikte yapar. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirir.
Viicudumuzdaki Sesler
Igimde tik tik bir ses var
Icimde hangi organ var
Tik tik tik tik tik
Tik tik tik tik kalbim var.
Icimde gar gur bir ses var
Icimde hangi organ var
Gar gur gar gargur
Gar gur gar gur midem var.
Disimda sap sap bir ses var
Disimda hangi organ var
Sap sapsapsapsap
Sapsapsapsap eller var
Disimda rap rap bir ses var
Disimda hangi organ var
Rap raprapraprap
Raprapraprap ayaklar var.
MATERYALLER
e  (esitli hayvanlara ait resimler
e  Miizik
SOZCUKLER
e Organ
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailenin ¢ocuga hayvanlarla ilgili komut vererek hareketleri yapmasi istenir.
DEGERLENDIRME
Evinizde hayvan besliyor musunuz?
Hayvan gibi yiirliyiip dans etmek eglenceli mi?
Siz en ¢ok hangi hayvanin yaptig1 hareketleri seviyorsunuz?
Sarkida neden bahsedilmektedir.
Igimdeki ses nerden gelmektedir.

UYARLAMA



SONRA NE OLMUS?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu(Ay) :..........

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar: aciklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmayu siirdiiriir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.
MOTOR GELIiSiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

OGRENME SURECH

Cocuklar yarim ay seklinde sandalyelere otururlar. “Ninemin Saglig1”
Ninemin Saghg1

Benim bir ninem var goziinde gozliik (iki elin isaret ve basparmaklar: gozliik goriiniimii icin yuvarlak seklinde gozlerin
iizerinde tutulur.)

isimli parmak oyunu sdylenir.

Basinda ortii (Ellerle bas tstiinde ortii sekli verilir.)
Elinde baston (Baston tutma hareketi yapilir.)
Elinde eldiven (Eldiven giyme hareketi yapilir.)
Ninemim bir inegi var (Isaret parmagryla gosterilir.)

Ninem her sabah erkenden kalkar, Kovasini alir, inegini sagar (iki elle sagma hareketi yapilir.)

Fis fiss figs fiss
Onu tencereye koyar

Bir giizel kaynatir fokur fokur fokurdatir (iki elin parmaklar1 oynatilir.)

Bir bardaga bosaltir (Bardaga bosaltma hareketi yapilir.)

Afiyetle likir likir iger (Bagparmakla igme hareketi yapilir.)

Ninem ¢ok sagliklidir (Kollar yanlarda hafif¢e kaldirilarak kuvvetli hareketi
yapilir.)

Bir 6ykiiniin olus agamalarini1 gosteren kartlart hazirlanir. Cocuklara kartlari karisik bir sirada ve tek tek gosterilir.
Cocuklardan resimlerde gordiikleri olaylar1 anlatmalari istenir. Sonra bu kartlar1 yan yana dizerek ¢ocuklarin incelemeleri
saglanir.”Hangi olay daha 6nce, hangisi daha sonra olmus olabilir? gibi sorularla, ¢ocuklarin diisiincelerini agiklamalari
saglanir. Etkinlik sonunda, 6ykii kartlariin tamamini ¢gocuklara vererek,bu kartlardan kendi 6ykiilerini olusturmalarimi ve
anlatmalarini istenir.
MATERYALLER
e Oykii Kartlar
SOZCUKLER
e -
KAVRAMLAR
e Zaman: Once-Sonra
AILE KATILIMI
e  Cocugunuza bir 6ykii anlatip sonunu ¢ocugunuza tamamlatabilirsiniz.
DEGERLENDIRME
Oykiimiizii begendiniz mi?
Sizce bu Oykiiniin sonu nasil bitmeliydi?
Bu dykiiye bir isim bulmak istesek ne olmasini isterdiniz?
Anneniz size dykii anlatir m?
Annenizin en son anlattigi ykiiniin adin1 hatirlhiyor musunuz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih : 15.06.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 TP U PO USRS

Giine Baslama Zamam

Ovun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kurdele Dans1” isimli matematik, miizik ve oyun etkinligi
“Dans Edelim” isimli oyun ve miizik etkinligi

Oyun Zamani
Osrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KURDELE DANSI

Etkinlik Cesidi: Matematik, Miizik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELIiSIiM

Kazanim 11: Nesneleri dlcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle dlger. Olgme sonucunu soyler. Olgme
sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilagtirir.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Tek ayak iizerinde sigrar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECT

Ogretmen bilegine kurdele baglar. Cocuklar dgretmenin kolundaki kurdeleyi fark ettiginde bu etkinlige baslanir.
Cocuklara da farkli renklerde ve uzunluklarda kurdeleler verilir. Cocuklar istedikleri kollarina ya da bacaklarina
kurdeleyi baglar. Kurdelelerini baglayamayan ¢ocuklarin yardim isteyip istemedikleri sorulur. Miizik agilir. Hep
birlikte miizigin ritmine uygun dans edilir. Ogretmen, “Miizik durdugunda, sag koluna ve sag bacagma kurdele
baglayanlar heykel olsun.”, “Sol koluna ve sol bacagma kurdele baglayanlar ise tek ayakiistiinde sigrasinlar.”
der. Miizik durdugunda ¢ocuklar bu yonergeye uygun davranirlar.

Cocuklarin ilgileri dogrultusunda oyuna devam edilir. Oyun bittiginde ¢ocuklar istedikleri renklerde olan uzun
kurdeleleri alarak miizik esliginde kurdelelerini hareket ettirirler. Cocuklara ayni uzunlukta olan kurdeleler
verilir. Cocuklar sinifta olan egyalarin birbirlerine olan uzakliklarini kendi kurdelelerine bakip dnce tahmin
ederler. Tahminlerden sonra kurdeleleri kullanarak olgerler. Tahminler ve olgiimler karsilastirilir ve bununla
ilgili sohbet edilir.

MATERYALLER
e  Farkli renk ve uzunlukta kurdeleler

SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATLIMI
)
DEGERLENDIRME
Kurdelelerle 6nce neler yaptik, sonra neler yaptik?
Tahmin ettiginiz sonug ile 6l¢gme sonucunuz birbirine yakin miydi?
Bagka nelerle 6lgme yapabiliriz?
Ol¢me sonucunu tahmin ederken zorlandimiz mi?
Daha dnce herhangi bir seyi 6lgtiiniiz mii? Neleri 6l¢tiiniiz?

UYARLAMA



DANS EDELIM

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Mekanda konum alir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

DiL GELiSIiMi

Kazamim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte nefes agma calismalar i¢in ¢ocuklar yerlerine oturtulur. Ogretmen iifleme, tislama vb. nefes
acma hareketlerini ¢ocuklarla beraber yapar. Ardindan “Dans Ederek” adli sarki séylenir. Cocuklarin da eslik
etmeleri istenir.

Dans Ederek

Oynayarak, sevinerek “Bizler iyi dans edebiliriz,
Geldik iste giilerek Size sarki sOyleriz.
Istemiyorsaniz bizi Karsinizdayiz iste biz.
Gidecegiz donerek.” Sizlerle dans ederiz.”

Dosya kagidi biyiikliigiinde hazirlanan mukavvalara geometrik sekiller gizilir. Oyun alanina belirlenen 6grenci
sayisindan bir eksik mukavva yerlestirilir. Oyun oynarken “Dans Ederek” adli sarki sdylenerek sarkiya uygun
hareket etmeleri ve sarkinin bitmesiyle yerlestirilen mukavvalardan birini kapmalar1 gerektigi, sekil kapamayip
ayakta kalanlarin oyuna devam edemeyecegi sdylenir. Her defasinda yerlestirilen mukavvalardan biri eksiltilir.
Oyun sonunda kazanan alkislanir. Aralarda eksiltilen sekiller c¢ocuklara gosterilmeli ve ¢ocuklar
bilgilendirilmelidir.

MATERYALLER
e Dosya kagidi biiyiikliigiinde mukavvalara ¢izilmis geometrik sekiller

SOZCUKLER

[ ]
KAVRAMLAR

o Geometrik Sekil Kavrami
AILE KATLIMI

o -
DEGERLENDIRME
Mukavvalarda hangi sekiller vardi?
Sen hangilerini alabildin?
Hosuna gitti mi?
Bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :16.06.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PP PRPPR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kahkaha Oyunu” isimli oyun etkinligi
“Meyveler Yer Degistiriyor” isimli oyun ve okuma yazma etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KAHKAHA OYUNU

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atilan topu elleriyle tutar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECH

Ogretmen elindeki topu gostererek bu topla bir oyun oynayacagiz. Cocuklara bu oyun ne olabilir diye sorar Cocuklarin
tahminleri alinarak, “Kahkaha” oyunu oynanacagi séylenir. Ogretmen elindeki yumusak bir oyuncak topu havaya atacagim
sOyler; topu tutana kadar herkes kahkaha atacaktir. Ogretmen topu tuttugunda sessiz olmak gerekir. Topu sirayla tiim
cocuklar atarak, tutmalari saglanarak, oyun devam ettirilir.

MATERYALLER
e Top
SOZCUKLER
¢ Kahkaha
KAVRAMLAR
e  Duyu: Sesli-Sessiz
AILE KATILIMI
e  Evde bu oyunun kurallar yazilarak gonderilir. Ebelerle oynamalari istenir.
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzu begendiniz mi?
Bu oyunu baska nasil oynayabilirdik?
Sessiz olunmasi gereken bir ortamda ¢evrenizde ses ¢ikaran nesneler/insanlar oldugunda ne hissedersiniz?

UYARLAMA



MEYVELER YER DEGISTIRiYOR

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazma Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu sdyler.
Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamm 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
OGRENME SURECH
Ailelerin yaptig1 kolyeleri ¢ocuklardan boyunlarina asmalari istenir. Neden bu kolyeyi yaptik gibi sorular sorulur. Bu kolyeyi
oyun oynarken kullanacagimizi sdyler. Sayismanca ile bir ebe segilir. Diger ¢cocuklar halka olurlar her cocuk bir meyve adini
alir. Ayaklarinin g¢evresinde birer yuvarlak ¢izilir. Ebe halkanin ortasinda durur. Oyun baslayinca ebe iki meyve adi soyler.
Adlar sdylenen gocuklar yerlerinin ebeye kaptirmadan birbirleriyle yer degistirirler. Ebe tiim ¢ocuklarm yerlerini
degistirmelerini isterse meyve sepeti diye bagirir. O zaman biitiin gocuklar yer degistirmeye ¢aligirlar. Bu sirada ebe yeri
bosalan bir meyvenin yerini kapmaya c¢aligir. Yer kaparsa ebelikten kurtulur, yerini kaptiran ebe olur, boylece oyun devam
eder.
Cocuklari caligma sayfasina yonlendirilir. “Resmin eksik parcasi tamamlayalim.” diyerek etkinligi bitirmelerine yardimci
olunur.
MATERYALLER
e Meyve kolyesi
SOZCUKLER
e Meyve kolyesi
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ogpretmen bir giin 6nceden ailelere gocuklarina boyunlarina takmak igin meyve kolyesi yapmalar1 ve okula
gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Kolyeyi takmak hosuna gitti mi?
Oyun hosuna gitti mi?
Bu oyun baska nasil oynanir?
Oyunu oynarken zorlandiniz mi?
Meyve sebze resimlerinin oldugu boyama sayfalar dagitilarak boyama yapilir.

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :17.06.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Waffle Yapalim ” isimli aile katiliml1 fen, miizik ve sanat etkinligi

“Babalar Giinii” isimli Tiirkge ve aile katilimli sanat etkinligi

“Bir Varmms Bir Yokmus” isimli Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Okulumun Son Giinii”” isimli oyun, Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






WAFLLE YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Aile Katilimli Fen, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):............

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini sdyler.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazamm 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.

Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii
kurallarina 6zen gosterir.

OGRENME SURECI

Sinifa Waffle yapmak i¢in bir veli davet edilir. Cocuklarla yaz mevsimi meyvelerinin isimleri sorulur. Ardindan yaz mevsimi
meyvelerinden olusan bir waftle yapacaklari sdylenir. Cocuklarla birlikte yaz mevsimine ait meyveler yikanir.

Her ¢ocuga bir tabak verilir. Cocuklar meyveleri kii¢iik parcalara bolerler.

Daha sonra tiim meyveler biiyiik bir kabin i¢ine konulur ve karigtirilir. Veli waffle makinas1 hamuru koyar ve pigirir. Pigmis
olan hamur ¢ocuklarin 6nlerine konur. Daha sonra ¢ikolata siirmelerine hazirladiklart meyve karisimlarint Waffle’nin iizerine
yerlestirilerek yenmeye hazir hale getirilir. Masalar servise hazirlanarak ve gorgii kurallarma uyarak hep birlikte yenir.
“Meyve sebze herkes yemeli” adl1 sarki hep birlikte soylenir.

Cocuklar ¢alisma masalarina almir. Uzerinde yaz meyvelerinin oldugu boyama sayfasi cocuklara dagitilir.(her ¢ocuga istedigi
meyvenin resmi verilir) Cocuklardan resimler boyamalar1 ve kenar ¢izgilerinden kesmeleri istenir.

Ogretmen biiyiik boy fon kartonuna ¢izdigi sepeti cocuklara gostererek” meyveleri sepete ne dersiniz?” diye sorar.

Cocuklar resimlerin arkasina yapistirici siirerek sepetin lizerine yapistirirlar.

MATERYALLER
e Mevsim meyveleri
e  Biiyiik boy kap
e  Waffle makinasi
e  Krep hamuru

e  Sebze meyve resimleri

e Yapistirict
SOZCUKLER

e Meyve sebze isimleri
KAVRAMLAR

e Zaman
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Hangi mevsimdeyiz?
Etkinligimizde ne yaptik?
Salatamizi hangi meyvelerle yaptik?
Hangi meyve resimlerini boyadik?

UYARLAMA



BABALAR GUNU

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Aile Katilimli, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyliik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tamtir.
Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. syler. Anne ve babasinin sa¢ rengi, boyu, g6z rengi gibi
fiziksel 6zelliklerini syler.
DIiL GELiSiMi
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz cimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve bilegik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim: kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, ¢ogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve olumsuzluk
yapilarini kullanir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugsma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmay1 baglatir. Konugmay siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.
OGRENME SURECI
Cocuklardan okula gelirken babalarina ait bir fotograf getirmeleri istenir.
Cocuklar sirayla babasini arkadaglarina tanitir. (adi, meslegi, yast vb.)
Babalar Giinii’'nden bahsedilir. Babalarimiza olan sevgimizi hangi ciimlelerle anlatirdiniz? Diye sorulur. Cocuklarin sira ile
s0z alarak duygularini ifade etmeleri istenir
Seramik hamurundan farkli renklerde hamur hazirlanir. Fotografa uygun mukavvadan her ¢ocuk i¢in ayri ¢ergeve kesilmesine
yardim edilir. Kaliplar verilerek seramik hamuru ile yaptiklar1 sekilleri mukavva ¢erceveye yapistirilir. Kuruduktan sonra
vernikle hem parlatilir hem de saglamlastirilir. Kartlarin igine evden getirdikleri fotograflar yapistirilir. Giizel bir paket
yapilarak babalarina hediye olarak gonderilir. Ogretmen kuklalarla Sykii anlatir.
Babama Ne Alacagim
Cigis :Lay lay lay lay hava ne kadar giizel ,ben bdyle giinesli havalart ¢ok severim. lay lay lay.Kirlarda kogsmak ,parkta
sallanmak ¢ok giizel lay lay lay.Birazdan bici gelecek birlikte oynayacagiz.
(Tam o sirada kalin bir ses duyulur)
Bici:Cicis....cicis...
Cicis:Aa.. kim o*(korkarak sorar)kim var orada?
Bici:Hah ..hah..hah..hah..
Cicis:Aaa..simdide giiliiyor.Bici nerede kaldin ¢abuk gel ¢cok korkuyorum ben.
Bici giilerek sahneye gelir.
Bici:Hah ..hah...benim ben bici.Sana saka yaptim.
Cicis:Boyle saka m1 olur,hi¢ komik degil?
Bici:begenmedin mi?
Cicis: tabi ki begenmedim, iistelik korkuttun beni
Bici: ben eglenelim istemistim.
Cicig:beni korkutmak seni ¢ok eglendirmis
Bici:Oziir dilerim cicis,amacim seni korkutmak degildi.
Cicig:peki amacin neydi bici?
Bici:Beni tanimani istemistim.
Cicis:Sesin ¢ok degisik ¢ikiyordu.
Bici:Cicis sen bana darildin m1 yoksa?
Cicis:Hayir darilmadim,ama liitfen bir daha bana bdyle saka yapma olur mu?
Biciitamam tamam s6z yapmam(sesini yine kalinlagtirir)
Cicis.Bici ..bak hala ayni1 seyi yaptyorsun
Bici:Hah ..hah..ama simdi benim kim oldugumu biliyorsun..
Cicis:Bici sakay1 birakalim benim sana sormak istedigim bir konu vardi.
Bici.: Sor hadi sor ¢gok merak ettim
Cicis:Yarin babalar giinii.Sen babana bir hediye aldin m1?
Bici:Hayir almadim
Cicis:nasil yani .Babanin babalar giiniinii kutlamayacak misin?
Bici:ben hediye almadim dedim,babalar giiniinii kutlamak i¢in hediye almak gerekmez ki.
Cicis:Peki nasil kutlamay diisiiniiyorsun?
Bici:Ben babama ¢ok giizel bir resim yaptim ,birde siir ezberledim.Yarin babama 6nce siirimi okuyacagim Sonrada yaptigim
resmi verecegim.
Cicis:simdi anladim .bende babama giizel bir resim yapabilirim.birde sark: sdylerim.
Bici:kutlama yapmak i¢in hediyeye almamiz gerekmiyor.Bence babalarimiz yaptigimiz resimlere ,sdyleyecegimiz sarki ve
siirlere daha ¢ok sevinecekler.
Cicis:evet haklisin .Bici ben hemen eve gideyim.Babam isten gelmeden 6nce resmimi tamamlamaliyim.
Goriligmek tizere.



Bici:goriisiirliz cicis.

iyi ki Dogdun
Bugiin babalar giinii
Iyi ki dogdun babacigim.
Her giiniin mutlu olsun
Iyi ki dogdun babacigim
MATERYALLER
Fotoraflar
Sanat merkezi malzemeleri
Seramik hamurlar1
Kalip

e  Mukavva karton
SOZCUKLER

e  Seramik
KAVRAMLAR

* -

AILE KATILIMI

e  Babalar giinii hediyelerini yapmak i¢in anne davet edilir.
DEGERLENDIRME
Babana olan sevgisi birkag ctimle ile ifade etmeleri istenir.

UYARLAMA



BiR VARMIS BiR YOKMUS

Etkinlik Cesidi : Tiirkce, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :............
KAZANIM VE GOSTERGELER
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim: kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Climle kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken
bagla¢ kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini dykii yoluyla sergiler.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL GELIiSiM
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin duygularinin
sonuglarini soyler.
OGRENME SURECH
Cocuklara tavsanlarin hayati ile ilgili ¢esitli resimler gosterilir. Nerede yasadiklari, neyle beslendikleri, nasil hareket ettikleri
hakkinda konusulur. Ardindan gesitli sorular sorar. Tavsanlar nerede yasarlar? Nasil ses ¢ikarirlar? Neyle beslenirler?
Nasil hareket ederler? Hangi renklerde olurlar? Sorular ve cevaplarin ardindan tavsan parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
Tavsancik
Tavsancik uyuyormus (Uyuma hareketi yapilir.)
Uyanmis
Cekmeceyi agmis bakmis bir sey yok
Dolab1 agmis bakmus bir sey yok
Yoluna devam etmis (Parmaklarla yiiriime hareketi yapilir.)
Taktiki tak tak tak
Aaa birde ne gorsun kocaman bir havug tarlast
Biitiin havuglar1 yemug hapur hapur hapur hapur
Tavsacigin karn1 doymus mu ? doymamigss
Yoluna devam etmis
Tak tik1 tak tak tak
Aaa birde ne gorsun kocaman bir lahana tarlasu
Butun lahanalar1 yemis hapur hapur
Tavsancigin karn1 doymus mu?doymus
Bu Seferde cok susamis yoluna devam etmis
Ta Tiki tak tak tak
Aaaa birde ne gorsun kocaman bir dere
Biitiin sular1 icmig lukur lukur
Tavsancigin karni kocamaaan olmus arkasia bakmig
Kurt oradaymis yoluna devam etmis
Tak tik1 tak tak
Tavsancik evine girmis pencereyr acmis bakmis kurt ordaymis
Pencerey1 kapatmis uykuya dalmis uyanmis
Pencerey1 acmis bakmis kurt gitmiss
Ogretmen eline bir Pelus tavsan alir. Hep birlikte dykii olusturma ¢alismasi yapalir.
Tavsanimizin ismi ne olsun? Nerede yastyormus? Ailesi var m1? Giinlerini nasil gecirirmis? vb sorular sorularak 6ykii
olusturmaya baglanir. Calisma sonunda ¢ocuklara resim kagitlar1 dagitilir. Olusturulan ykiiniin resmini yapmalari istenir.
MATERYALLER
e  Oyuncak tavsan
e  Pastel boya
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e  Cocugunuzun sevdigi bir oyuncaginin 6ykdisiinii birlikte olugturmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin kahramani hangi hayvand:?
Tavsanlar nerede yasarlar?
Nasil ses ¢ikarirlar?
Oykiiniin resmini yaparken neler hissettiniz?
UYARLAMA



OKULUMUN SON GUNU

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ........ccoeeeeaneen

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularim aciklar. Gostergeleri:
Gostergeleri: Baskalarimin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini séyler.

Bagkalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

DIiL GELISIiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler..

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar

Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar aciklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.

OGRENME SURECI
Cocuklar bir araya toplanir.
“Yaz tatile giriyoruz” der. Bu konuda ki diisiincelerini alir. Ogretmen, gocuklara “Okula basladiklart ilk giin
neler hissettiniz? Cocuklara ilk giin yasadiklari duygularini anlatmalarina firsat verilir. “Bugiin gelisim
raporlarimizi alacaksiniz, simdi neler hissediyorsunuz? Ilk ve son giin hissettikleriniz arasinda ne gibi farkliliklar
var?” gibi sorular sorarak ¢ocuklarin duygularint ve nedenlerini ifade etmelerine firsat verir. Ardindan, ”Tatilde
bol bol dinlenerek bir {ist sinifa gitmeye hazirlanacaksiniz.” gibi sozlerle tatil ve ilkokul birinci simf hakkinda
sohbet edilir.
Hareketli miizik esliginde dans edilir. Ardindan ¢ocuklarin istedikleri sarkilar tekrar edilerek sdylenir. Cocuklar
ikili es olur. Isaret parmaklarim degdirerek hafif miizik esliginde gozleri kapali, ritme uygun dans ederler. Miizik
bitiminde “Dans ettigin arkadasina biitiin bir yil icinde birlikte yasadigin bir sey bulup tesekkdir et.” yonergesi
verilir. Sonra duygu ve diisiincelerini sdzel olarak agiklama firsat1 verilir.
Ogretmen de ¢ocuklara biitiin bir y1l boyunca ¢ok giizel davramislar sergilediklerini, paylasmayi, birbirimizi
sevmeyi Ogrendiklerini syleyerek tesekkiir eder.
Cocuklari tek tek operek vedalasir. Gelisim raporlart dagitilir.
MATERYALLER

o -
SOZCUKLER

o Tatil

e  Vedalasmak
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

e Ogretmen her cocuk icin hazirladigi gelisim raporunu ailelere ve ¢ocuklara verir.

e Aileler iyi tatiller dileyip, vedalagir.
DEGERLENDIRME
Okulun ilk giinlerini hatirlayabildin mi?
Sinifta unutamadigin bir an1 var mi?
Sinifta en gok ne yapmaktan hoslandin?
Tatilde neler yapacaksin?
Tatilde gitmek istedigin bir yer var nu?

UYARLAMA






